CRÔNICAS DA C 


; 


= 
A Lenda do Cavaleiro 


Ryo 
iZzUuNno 


o História é 


“Masato 
Natsumoto 


vm» Arte é» 


Capítulo 1 
Um novo modo 


de tornar-se Cavaleiro 
ct 07 ES 
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ep 113 Aga 


arena camas enem rad 
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“Ly 167 ELA 
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dy 168 ELA 


DIGA-ME, 
HUMANO... 


om 1 é 


Vá . 
Um outro modo de tornar-se Cavaleiro 


SOU 
SPARK, 
CAVALE/- 
RO DE 
FLAME? 


“EU SOU... 
SPARK, O 
CAVALEIRO 
DE FLAIM"... 
Er 


VS! 


e mms “O 


" 
SI NTE 
R 

à, 


- ar: Ty Rr 
Pray Blade acapitaldeFlaim LES 


> E O castelo Akroyd, construído -=— 
«— pelo Rei Kashue, foi erguido 
às margens do Rio Areia. 
E “== 


CONCENTRE-SE 
EM FIRMAR A MÃO [/ 
ESQUERDA... 


PERDÃO! COM 
LICENÇA! TENHO 
PRESSA! 


AONDE VAI 
COM TANTA 


ção 
DOS NOVOS 
CAVALEIROS!!! 


DESCULPE 
PROFESSOR, 
TEREI QUE 
INTERROMPER 


R$ Z 
» A 
) im “as 
Asp) 
h UM 
b NM 
IS 


MEU 
DESEMPENHO 
FOI BOM TANTO 


Di ini 


ENFIM, EU 
T 


AMBÉM.... 


S 
se 
Nº 


3 


EIS 
OS NOMES 
DAQUELES QUE, 
NESTE MOMENTO, 
TORNARAM-SE 
OFICIALMENTE 
CAVALE/ROS! 


MOMENTO 


ANUNCIO AS 


NOMEAÇÕES 
DOS NOVOS 
CAVALEIROS 
DE FLAIM, A 
SERVIÇO DE 
SUA MAUES- 
TADE, O REI 
KASHUE/ 


VOCÊ TAMBÉM 
SERÁ NOMEA- 
DO, NÃO É, 


E 2. | 
g V/A ZÁ ” > = La ul 


QUE NADA... 


EU AINDA VOU 

DEMORAR... E, VOCÊ JÁ 

COM CERTEZA, ESTÁ PRESTES 

ANO QUE VEM A REALIZAR SEU 
VOCÊ... SONHO DE SER 


TROVADORA, 
RYUTH.. 


CONTINUO 
SENDO APENAS 
UM APRENDIZ 
DE CAVALEIRO. 


NOVAMENTE... 


«e 
CANÇÃO DE 
LODOSS. 


Eis que 
convido todos 
a conhecerem 

Lodoss... 


AM e] 


Meu sentimento 
devaneia em sonho... 
Elevemos a alma 
aos deuses... 


O portal 
para Lodoss 
agora será 
aberto... 


Pe : Ao sul do 
Há quinze seia rs Ee ES continente de 


anos ocorreu ] ca dane A A ed Alecrast... 

A Guerra dos A em So a RA é A ilha que 
Heróis. JD : E - do dE. PERERRE a O RR convulsiona 
à gs E Ê desordem e cao 


Lodoss... 


Ohr ilha de 


Lodoss! 


Mesmo 
tenebrosa, 
desastrosa 

e trágica, tal 
história gerou 
inúmeros 
heróis. 


Esta ilha 
fascinou o deus 
da guerra, 
Myri... 


E acumula 
histórias de guerras 
E o povo a ja E di Ea qa E ininterruptas... 
enaltecerá E 
eternamente 
as histórias ae a E 
dos heróis da E O ia No princípio, 
amaldiçoada au É aii E a Guerra dos deuses 
ilha de Lodoss. da Luz e das Trevas, 


EU QUERO ME 
TORNAR LOGO 
UM CAVALEIRO 
PORQUE QUERO 
SER UM HERÓI 
LEMBRADO EM 
CANÇÕES COMO 
ESSA. 


SPARK, VOCÊ VAI 
CONSEGUIR, COM 
ALGO ESPECIAL QUE 
POUCOS TÊM... 


O QUE 
QUER DIZER 
COM ALGO 
ESPECIAL? 


E” 


OH, LORDE 
SPARK, EU O 
PROCUREI 
TANTO! 


CONDE 
RUZENAN, 
NÃO ME CHAME 
DE LORDE! 


NÃO ME DIGA 
ISSO, LORDE!! 
O SENHOR É O 
FUTURO LÍDER 
DA TRIBO DA 
CHAMA! 


, e Posso 
DO LÍDER DA TE à ATÉ ALMEJAR 
TRIBO DA CHAMA “Q SER O REI UM 
E SOU O ÚNICO DIA? ISSO É 
HOMEM QUE IMPOSSÍVEL! 
RESTOU VIVO. : 
É Sô ISSO. 


ATÉ HOJE 
O REI KASHUE ; HOJE EU 
AINDA NÃO TEM AINDA SOU 
HERDEIRO. APENAS UM 
PORTANTO, [ APRENDIZ DE 
O PRÓXIMO CAVALEIRO.. 


---AFIRMAREI 
MEU APOIO QUANDO 
INTEGRAL ISSO ACON- 
AO SENHOR, TECER, EU, 
RUZENAN... 


) 
+ 


BEM, NOS 
VEMOS NO 
BANQUETE. 


+ mm em 


5 
See RR A SS eme emo 


Ei li 
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SE ESSA FOR A. 
CAUSA, DIREI 
CLARAMENTE 


NÃO SUPORTO 
ESSE TIPO DE 
COISA!! 


UM SIMPLES 
APRENDIZ DE 

| CAVALEIRO NÃO 
DEVERIA SER 


SERÁ POR CAUSA | o eTe 


DA MINHA POSIÇÃO? 


LORDE 
SPARK SE 
APRESENTA!! 


EI! ESTÁ 
QUERENDO 
QUE EU PASSE 
ADIANTE DOS 
DEMAIS CON- 


PERDOE-ME, 
SENHOR! DO 
CONTRÁRIO, 
EU SEREI 
CASTIGADO 
PELO CONDE 
RUZENAN... 
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DOJREI. 


Es 


EE 


I2e 


EH 


ÚDE 


ÓRIA. 


EU SOU 
O APRENDIZ DE 
CAVALEIRO SPARK. 
DESEJO QUE VOSSA 
EGL 


MAJESTADE KASHUE 
ESTEJA COM SA 


ASPEN TANTA 


E 


DA TRIBO DA 
CHAMA DEVO 
DIZER QUE É 
UMA HONRA 
RECEBER O 
CONVITE PARA 
O BANQUETE 


N 
NA 
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DESCUL- 
PAS, VOSSA 
MAJESTADE 

KASHUE! 


A FALTA FOI 
MINHA, RAPAZ! 
A VERDADE É QUE 
RECEBI A VISITA 
DE AMIGOS. 


HÁ QUANTO 
TEMPO, HEIN, 
SPARK? COMO 
VAI? 


DEEDLIT. É 
UM PRAZER. 


O LÍDER DOS 


CAVALEIROS 
LIVRES DE 
KANON. 
MEU NOME 
É PARN. 


DISSERAM 
PARN E 
DEEDLIT?/ 


EM CONHE- 
CER, JOVEM 
CAVALEIRO. 


SENHORES, 
EU AINDA SOU 
APENAS UM 
APRENDIZ DE 
CAVALEIRO E... 


A ELFA NOBRE 
DEEDLIT?! 


DEPOIS QUE 
OUVI OS VERSOS A 
RESPEITO DO CAVALEIRO 
PARN E SUAS FAÇANHAS 
MILITARES NA GUERRA 
E DOS HERÓIS QUE EU 
EA DECIDI ME TORNAR 
UM CAVALEIRO!! 


-E ENTÃO, 
SPARK? O QUE 
DIZIA QUANDO O 
INTERROMPI? 


EU O 


CHAMEI 
PORQUE 
ego 
APRESENTA- 
BEM 
AGORA ESTE LO A PARN. 
OBUETIVO FOI 


CUMPRIDO. 


ah 


Ud FER 


SIM, DESEJO axo 

PERGUNTAR À EU... 
VOSSA MAJESTADE 
POR QUE CONVIDOU 
ALGUÉM COMO EU 
PARA O BANQUETE 
DESTA NOITE? 


pe 


N 


CONDIÇÃO 
INSIGNIFI- 
CANTE.. 


W 
DA EN 


SN 
gas 
= ERA PODER ME 

=S APRESENTAR, NÃO 
COMO APRENDIZ, MAS 
[EF “COMO CAVALEIRO 
RECONHECIDO 
ESTA BODE TE 
E ESTA PODE TER 
SIDO MINHA ÚNICA 
OPORTUNIDADE... 


VOSSA 
MAJESTADE 
KASHUE, TENHO 
BM NICA ca 
QUE DESEJO 
PERGUNTAR... 


Ss 


im MN 


FAÇO, AGORA 
QUE CONHECI 
O LENDÁRIO 


POR QUE EU 


pão coNstco, 

APRENDIZ DE 

SE CAVALEIRO?! 

FOR PELA 
CAPACIDADE, 
A QUALQUER 
MOMENTO 
Mm ENTO 
SER DIGNO 
EU, 


NÃO... 

É UM 
QUESTIO- 
NAMENTO 

MEU... 


RACIOCÍNIO 
ATREVIDO, 
APRENDIZ DE 
CAVALEIRO 
SPARK!! 


AFIRMANDO 
QUE CONTESTA 
A MINHA 
DECISÃO?! 


REPRESENTA A 
OPINIÃO GERAL 
DA TRIBO DA 


N-NãO! 
NãO É /5SO 
DE FORMA 

ALGUMA! 


; A - ds QUE 
É CLARO QUE “TOR só É E TOLICE 
O REI IA FICAR a E il ESTOU 
FURIOSO/! ; PEÃO FAZENDO?! 


CHEGA! 
RETIRE-SE, 
SPARK! 


PARECIA 
ESTAR VENDO 
A MIM MESMO 

QUANDO 


PARECE UM 
JOVEM MUITO 
INTELIGENTE 
ALÉM DE SER 
CHEIO DE 
VITALIDADE. 


OUÇA, PARN, 
O QUE VOCÊ 
ACHOU DO 
JOVEM QUE LHE 
APRESENTEI? 


PARN E 
DEED. BOM 
VÊ-LOS ASSIM, 
COM SAÚDE! 


aan! 


| 


Í 


Mm 


PERCEBE- 
SE QUE 
ESTÁ EM SEU 
VERDADEIRO 


ASSUNTOS 
MAIS IMEDIATOS 
A TRATAR. A 
VERDADE É QUE 
NOVOS MOVI- 
MENTOS ESTÃO 
OCORRENDO. 


fá! 


BEM-VINDOS A 
ESTE APOSENTO 
TÃO SIMPLES. 


E à FAZ QUANTO 
TEMPO MESMO? 
DEZ ANOS? 


A CONVERSAR, 
AFINAL É UM 
REENCONTRO 
APÓS LONGO 


MAS 
DEIXEMOS 
ISTO PARA A 
OCASIÃO DO 
BANQUETE. 

k 


“Uau 


Do É 
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É PRECISO 
ESTUDAR 
NOVAMENTE O 
MAPA DO PODER 
EM LODOSS. 


mA 
«< 
o) 
- 
wa <L 
Ba 
1 ua 
do 
a 
Y 
mm 
N 
O 


ORIGEM DO CAOS 
DAS TREVAS. 


É MARMO, A ILHA 


A VERDADE É 
QUE ATÉ HOJE 
O CONFLITO COM 


HÁ QUASE 
DEZ ANOS NÃO 


PRESENCIAMOS 
GRANDES BATALHAS 


a, 
>M 
a qua 
ES 
«pm 
Se 

O 
is 
< 


CONTRA MARMO, 


Q 
[a 
É 


MAS... 


E TUDO . 
] INDICA QUE 
ISSO Sd 3 SE APROXIMA 
ESTÁ RE- ) Í 
LACIONADO 


E df li DEPOIS 
EXPLICAR “pm + QUE O DUQUE 
MELHOR. Ee A, À  RASTER DE 
PA BesA ALANIA SE 
ALIOU À 


LÍBRIO DE 
FORÇAS SE 
o) À FA ALTEROU 
À CAPITAL, RADICAL - 
À ARAN, NO- É 
VICE... 


E TAMBÉM 
ZAKSON. 


MARMO ESTÁ 
EXPANDINDO SUA 
FORÇA SEGUINDO PELO 
INTERIOR, PROTEGIDOS 
PELA CORDILHEIRA. 
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R 
RECENTEMENTE 
DETECTAMOS 
INDÍCIOS DE 
MOVIMENTAÇÃO 
DE TROPAS 
MALIGNAS. 


CONFORME 


id EU ESPERAVA, 


SEU RACIOCI- 
NIO FOI ÁGIL, 


SLAYN... 
SUA INTUIÇÃO 
ACERTA COM 
FREQUÊNCIA. 
SE ALGO LHE 
AFLIGE, ENTÃO 
TEMOS MUITO 

A TEMER! 


VOCÊ 
PODE NOS 
CONTAR? 
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EH... EMBORA 
NADA ESTEJA 
CLARO A 
RESPEITO... 


SIM, TÊM 
RAZÃO, É 
MELHOR EU 
CONTAR A 


VOSSA 
SE PREOCUPA 
MUITO COM O 
FUTURO DAQUELE 
RAPAZ, NÃO É 


ETs 
PENA e 


DESEJO QUE 
ELE TERMINE z 
SEUS DIAS APENAS 
E SIMPLES 

DE TROPA DE 


CAVALEIROS, OU 
FUNCIONÁRIO 


PORÉM, 
ELE AINDA É 
MUITO INEXPE- 
RIENTE E À LEI 
DESTE PAÍS 
APRENDIZES NÃO 
DEVEM BARTICIPAR 
RE4/S. 


poR 
FALAR NISSO, 
ONDE ESTÁ O 

SPARK? 


POR QUE 

O DETÊM 
APENAS COMO 
APRENDIZ DE 
CAVALEIRO? 


SENHOR 
piAdors 
ETERNAMENTE... 


AS QUALIDADES 
PARA SER BOM 


AM 


NE ZA 
E a 
NI 


E 


OUTRO LADO, 
SUPERPROTEÇÃO 
NEM SEMPRE 
FAZ BEM. 
SABE 
Great À Rs diga 
ss DA 
a CONSIGO. 
CIAL DAS | | NA PRÓXI- 
PESSOAS, | | MA BATA- 
LHA? 


PARN. 


QUE ELE SERÁ 
UM PERSONAGEM 
FUNDAMENTAL 
PARA O FUTURO 


SEE) 
SEN a! 


E MP 


AH? NÃO... 
Sô ESTAVA 
CAMINHANDO 
POR Aí. 


HE, HE! 
OBRIGADO. 


«É O 
SALÃO DE 
TESOUROS? 


SIM... NÃO 
TENHO SORTE, 
MESMO! FICAR 
DE VIGIA NUMA 

NOITE COMO 
ESTA. 


A 
IMPRESSÃO DE 
QUE TEM ALGO 

ESTRANHO... 
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YA) |s 


OPA! LORDE 

PARK! TROUXE 
UMA BEBIDA 
PARA MIM? 


VOCÊ 
NÃO TEME 
POR FAZER 
À GUARDA 

DO SALÃO DE 
TESOUROS 
SOZINHO? 


AH, NÃO! 
ESTOU PRO- 
TEGIDO PELA 

MAGIA DE DEFESA 


S 7 
a 


NS; WS 
, A A e 4) o uj E. 
0 UTP ie 


119 


POR QUE ESSA CRIATURA 
E MARMO ESTA DENTRO 
E'NOSSAS MURALHAS!? 


nas 
IO ATACAR O SALÃO 
à DE TESOUROS?! 


NA MM $ z€ 


sra imo 
Ros OE F: E DROM... ACREDITO 
EE 7 = 
VAI FICAR DIFÍCIL... VH LÁ TA SOGRO om 
MAS, SE EU CON- É |Z 
SEGUIR SER 
MAIS RÁPIDO 


QUE ELE... Ss 
QN 


) NNE 
Ie 


SE EU 
SEREI RECO- 
CAVALEIRO!!! 


W ) z 


1/25 
RO ES “2 
N | e | E : 


ga 


nas 
ad AR 
E 4 
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PENSE, SPARK/!! ” 7/4 É “INCO ELFOS DROM... 
| / É TOTALMENTE IMPOSSÍVEL 
COMO CAVALEIRO : dl,  VENCÊ-LOS SOZINHO! 


ES 
NV 


AN « N W 


N 
+ go. 


ALERTA! 

P LADRÕES 
NO SALÃO DE 
TESOUROS! 


ALERTA! 
ALERTA! 
CINCO 

» ELFOS 
DROW!! 


CONFIEI 
DEMAIS NO 
PODER DA 
MAGIA QUE 
APLIQUEI... 


| 
| 


ny 
] ) 
) 
) 


MAS 4 
COMO 
DP/P 


ISTO 
SE RELA- 
O INÍCIO 


DE NOVAS ao | QUE VOCÊ 
CALAMIDADES Po CA E FALAVA Há 
EM NOSSA k 

AMADA 

LODOSS... 


AEE À 

DMINISTREI 

CHAMEM O 
PALAVRAS DE ? 

af CURA, MAES- [1]  SPARKI 


TADE, MAS... 


SENTANDO, 
MAUESTADE! 


TOLO! 
POR QUE NÃO 
SOOU O ALERTA 
QUANDO NOTOU 
A PRESENÇA DOS 
LADRGES2! 


DESEUEI... 
APROVEITAR 
A OPORTU- 
PhErARA-  NIDADE EM 
DO PARA MÉRITO 
receser PRÓPRIO... 
QUALQUER 
PUNIÇÃO. 


RANA 
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O QUE 
TEMÍAMOS 
TORNOU-SE 
REALIDADE... 


NADA TENHO A 
DECLARAR, SUA 
MAJESTADE. 


SE ESTA É 
A VERDADE, 
APRENDIZ DE 

CAVALEIRO 


Roe ALENTRPERRARO Pa 


A 


EU ORDENO 
QUE PERSIGA 
RÕES 


O TESOURO 
ROUBADO! 


MAJESTADE! 
AGRADEÇO A 
OPORTUNIDADE 
DE RECUPERAR 
MINHA HONRA! 


SPARK!! 
NÃO PENSE 
QUE PODERÁ 
RETORNAR À 
ESTE CASTELO 
ANTES DE CON- 
CLUIR ESTA 


BEM OU MAL, 
UMA BATALHA 
MODIFICA O SER 


/RÁ APRENDER 
MUITO COM 
TUDO /SSO! 


Z 
É 
= 
& 
“Bl 
S 


Ú, 


/ j 7,4 
EA 


“das Trevas = 


guto 


Cy Se 
Nt 
E fo) 
NS 
Rudo:) 
sas 


ressur- 
reição... 


Ressur- 
reição... 


Aquela que governa | af” 
. Õ. Z 
a vida negativa... 


..Ó, deusa 
da destruição!! 


DIZENDO QUE 
UMA GRANDE 
GUERRA SE 
APROXIMA. 


É... DIZEM 

QUE SERÁ 

A BATALHA 
FINAL CONTRA 


HA DEZ 
ANOS QUE 
NÃO VEMOS UMA 
GRANDE BATALHA. 
EU JÁ ESTAVA 
ACREDITANDO 
QUE O TEMPO DE 
GUERRAS HAVIA 
TERMINADO. 


aaa 


se ia 
é de w fer 


BOBAGEM! 
OUVI DIZER QUE 
OS LADRÕES DE 
ONTEM À NOITE 
ERAM CRIATURAS 
ENVIADAS POR 


NÃO SEI, MAS 
SEJA QUEM FOR É 
UMA VERGONHA 
PARA FLAIM. 


SIM! 

E DIZEM 
QUE O ROUBO 
ACONTECEU 
DIANTE DOS 


«LÁ NO VIGIAS... 


SALÃO DE 
TESOUROS. 


E O QUE O 

VIGIA ESTAVA 

FAZENDO NA 
HORA?! 


COMIGO ESTÃO 
AS POSIÇÕES PARA 
OS CAVALEIROS 
EM PLANTÃO. 


4: CAVALEIRO 
[É RS! SIGA 
CAVALEIRO TARA FARS! SIGA 
BOONE E 
CAVALEIRO ! | DO OESTE. 
DAGULAR, é y 
AMBOS DEVEM 


DEFINI- 
TIVAMENTE, 
OS LADRÕES 
NÃO TOCARAM 
NOS DEMAIS 
TESOUROS. 
ROUBARAM 
AQUILO... 


PARECE 
QUE ENTRE 
OS LADRÕES 
EXISTEM ALGUNS 
ELFOS DROW COM 
CONSIDERÁVEL 
PODER MÁGICO. 


MAGO 
YNLL 


O OBUETIVO EE A | a ENCARRE- 
DOS LADRÕES... Be GADO PELA 
REALMENTE... Ae ADMINISTRA- 
A ÇÃO DOS 
TESOUROS, 


ALDONONA, 
NÃO SE RES- 
FULEU PONSABILIZE 
QUEM  PORISSO. 
INVOCOU 
A MAGIA 
DE MURALHA 
la ; 0 DEFENSIVA. 


ME 
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ESTÁ 
CLARO 
QUE OS 
LADRÕES... 
+. ROUBARAM 
A ESFERA DE CRISTAL 
DAS ALMAS SABENDO 
O DESASTRE POTENCIAL 
QUE ELA ENCERRA. 


WAGNARD, 
O SACERDOTE 


NEGRO DE 
SIM, PROVA- MARMO... 


VELMENTE 
ELE. 


| vALEIRO 
CARLOBESS 
FICA ENCAR- 
REGADO DA kh 
GUARDA DO || 


RECEBI 
ORDENS 
DIRETAS DO 
PARA QUE | RE/ KASHUE 
O APRENDIZ | ZARA PERSE- 
PERMANEÇA | GUIR OS 
DE SOBREAVI- | LADRÕES E... 


QUANTO 


MAIS 
ESPERAMOS, 
MAIS OS 
LADRÕES SE 
AFASTAM! 


DESCULPEM 
INTERROMPER, 
MAS TEM ALGUM 
NOVATO CHAMADO 
SPARK AQUI? 


O TAL 
APRENDIZ DE 
CAVALEIRO QUE 
DEIXOU OS LADRÕES 
A PARTIR FUGIREM. 
DE HOJE, 
VOCÊ É O MEU 
COMANDANTE. 


AA EXPLIQUE-SE 
VOU TRABALHAR ) E 
JUNTO COM 
GARRACK? 


ME CHAME 
DE “METEORO 
VERDE" POR 

CAUSA DA 
CICATRIZ DO 
MEU ROSTO. 


sas 


O QUEEE? 
JUNTO COM 
VOCÊ, DE 
Novo? 


EU SOU 
LEAF. COMO 
PODEM VER, 
EU SOU UMA 

MEIO-ELFA 
MERCENÁRIA. 


mu 


ACONTECENDO 
o, 


POR 
ACASO O 
SPARK ESTÁ 
AQUI? 


AH, DESCUL- 
PE-ME... SERÁ 
QUE CHEGUEI 
NUMA HORA 
ERRADA? 


CAVALEIRO 
- LNRE PARN/ 


ENTENDO 
QUE ESTEJA 
IMPACIENTE, MAS 
TRATA-SE DE UMA 
MISSÃO MUITO 
IMPORTANTE. 
PRECISA SE 
PREPARAR 
MUITO BEM. 


= 
= 
so 


| eee 


ES. 


REGA 2 ESA S 


O QUE O 
SENHOR 
DESEJA 
DE MIM? 


PRETENDE, 
SENHOR? 


USE ISTO, 
SPARK!! 


DE 
ACORDO 
COM O QUE 
REI KASHUE ME 
a VOCÊ 
UTA BEM. 


OU VOCÊ 
ACHA QUE EU 
ig Raia PN 


EU. 
| MEREÇO!!! 


S UMA OPOR- ZE 
E TUNIDADE DE 4 
É  TREINMRCOMO É 
E LENDÁRIO CAMA TES 
L — 
uu PARNZ! E 
/ Ú a S 
“A, 
É» ÉT 


mM 


j 


e AEE dj 
SONHANDO!!! 


=; nim Im 


rm mé 


NEGLIGENCIE À Sea 

LUTA! DEVE SE 5 
CONCENTRAR 
NA ESPADA! 


SEJA 
FIRMES! 


PENSE 
EM UMA 
ESTRATÉGIA 
DE ATAQUE 
PARA ENCUR- 
RALAR O 
INIMIGOS! 


APROVEITE 
O DESCUI/DO 
DO OPONENTE! 
SE NãO HOUVER, 
LUTE ATÉ 
PROVOCAR 
UM! 


DE FATO, 


ESCOLHEU 
TEM MUITO 
POTENCIAL... 


QUE REUN/ 
FLAIM EM UM 
REINADO. QUAN- 
DO VIAVE/ PARA 
CONHECER 
MELHOR 
O pais. 


UMA CAVALGADA, 
EM UM DADO 
MOMENTO 
%s MEU CAVALO SE 
= ASSUSTOU COM 


“7, , E 
MA ss: 


«SAIU EM 
DISPARADA. 


A 


Z Eni!!, 
MA SS ri 


S, Wa 
(N 


TAVA SEM O 
CONTROLE DO 
ANIMAL E PREVIA 
O ACIDENTE... 


* 


S 


: Ria se DS E , 
ENA é a E as 
DS jar Sho 
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NãO APENAS 
EU, MAS TAMBÉM 
O CAVALO FICOU TÃO 
IMPRESSIONADO COM 
TAMANHA FORÇA DO 
OLHAR DO GAROTO, 
QUE PAROU. 


)y 


A? 


: 
| 


RS y 
ay) 
“Mm as 
No 
Í A 


A no 


BEM, É 
UM BOM 
MENINO. 


SPARK, 
SENHOR. 


SIM! 


NA NOITE 
PASSADA 
NEGLIGEN- 
CIEI MINHA 
OBRIGAÇÃO 
POR ANSEIOS 


- COMETEREI 
ESSE MESMO 
ERRO!! 


ISSO 
TAMBÉM NÃO 
CONVÉM. 


O QUE 
EU QUERO 
DIZER É NÃO 
DESPERDICE 
SUA VIDA. 


NÃO SEJA 
UM HOMEM 
RESTRITO 
A CUMPRIR 
UMA MISSÃO 
QUE LHE FOI 
CONFIADA. 


PODE NÃO 


ENTENDER 
AGORA, MAS | 
CERTAMENTE 
NÃO SEJA CHEGARA O DIA : 
UM HOMEM a k 
RESTRITO ea É 
A CUMPRIR ENDER. | 
UMA MISSÃO 
QUE LHE FOI É 
CONFIADA... 


rr . 


UI) 1 A O 
N/A A! 


ra 


en 


SOU 
O MAGO 
ALDONONA. 
GOSTARIA DE 
AJUDAR A 


RESGATAR 


PERMITAM 
QUE EU VÁ 
COM VOCÊS. 


ATÉ O 

SENHOR, 
SACERDOTE 
GREEVUS?! 


7) Za j 


' Nícod A Re) 


VOCÊ É BOBO? a 
DIZER ISSO É COMO . SABER QUE 
AFIRMAR QUE A UM MAGO E 
MISSÃO SERÁ DURA A UM CLÉRIGO 
PONTO DE PRECISAR VÃO COM A GENTE, 
DE MAGIA DE CURA ENCORAJA 


OU DE PODERES AINDA MAIS! 


ARCANOS! 


TRAMOS 
INDÍCIOS 
DE QUE OS 
LADRÕES 
FORAM 

| PARA À 
N FORTALEZA | [R 
DO SUL!! 


A ORDEM 
É QUE LORDE 
SPARK PARTA 
IMEDIATAMENTE 
“PARA O SUL! 


«E SPARK 
PARTIU SEM 
SABER A 
RESPEITO 
DISSO? 


NATU- 
RALMENTE, 
NADA FOI DITO 
A RESPEITO 
DA NATUREZA 
DO ARTEFATO 
ROUBADO. 


SE ELE 
RR ar 
SE SOUBER : O QUE ELE PRO- 
ANTES DA HORA, E CURA É ALGO QUE 
ISSO PODE ATRA- EEE PODE DETERMINAR 
PALHAR SUA ES O FUTURO DE 
MISSÃO. LODOSS... 


SIM. 
PROVA- Dl << 
VELMENTE  ) eh (SS REI KA- 
Nós NOS o , 7 SHUE, NóS 
REENCONTRA- — AA SÁ TAMBÉM VAMOS 
REMOS EM ' ; RETORNAR A 
BREVE. ) KANON... 


La 
e VAMOS 
in, NOS PRE- 
sd PARAR PARA 
A BATALHA 
CONTRA 
MARMO. 


q FM ro 


E pm Cria 


FEM | 
Eta, 


ENFIM, OS 
MOVIMENTOS SE 
INICIAM... 


AMA pa 
PR o A O “ 
A 4 A e ERNEST em 2 
Le SESI 


El! O GRUPO 
DE RESGATE NÃO 
ERA FORMADO POR 
CINCO PESSOAS? 


MENTE, 
SÃO SE/S 
PESSOAS... 
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VAMOS 
DESCANSAR 
UM POUCO, 


COMANDANTE. 


O CORPO 
NÃO AGUENTA 
ANDAR TANTO 

TEMPO SEM 
DESCANSO. 


ROUBADO... 


SE NóS NÃO 
ATRAVESSARMOS 
ESTE DESERTO ANTES 
QUE O SOL SURUA, 
VAMOS FICAR ES- 
TORRICADOS, 
GARRACK. 


SIN 


tum 


EO 


/ 


R 
QUE NÃO 
; SEGUIMOS 
- PELA ESTRADA 


À BEIRA DO 


El, USE UM 
POUCO ISTO 
AQUI, O. 


O CAMINHO 
MAIS RÁPIDO 
PARA CHEGAR À 
FORTALEZA DO 
SUL É TRAÇAR 
UMA LINHA 
RETA PELO 
DESERTO. 


FÔSSEMOS 
A CAVALO 
PELA ESTRADA, 
TERÍAMOS QUE 
DAR UMA VOLTA 
IMENSA. 


0s 
SOLDADOS 
MERCENÁRIOS 
DE HOJE NÃO 
SABEM NEM 
1550? 


EIS 
ALGO QUE 


DIFICULTARIA . 


MUITO A 
TRAVESSIA 
NOTURNA 
DO DESERTO 
COM UMA 
CARROÇA. 


É AREIA 


MONVEDIÇA. 


PODERIA 
ÃO MENOS 
ARRUMAR UMA 
CARROÇA . 

PRA NOS 
LEVAR... 


ESPERE, 
AA RA 


PELO 
JEITO, 
OS ANÕES 
ENXERGAM BEM | 
NO ESCURO. 


QUE VOCÊ 
ESTÁ Dl- 
ZENDO? 


TÁ VENDO? 
SEUS PÊS ESTA- 
VAM TÃO CANSA- 

DOS QUE VOCÊ 

NEM ESTAVA 

SENTINDO! 


PARECE 
TER MUITOS 
PONTOS DE AREIA 
MONVEDIÇA NESTE 
TRECHO. 


DAR QUE UM 
DESCANSO 
SERIA BEM 


COMANDANTE! 
DESSE JEITO, NÃO 
SEREMOS ÚTEIS 
QUANDO FOR 


ESTÁ BEM! 
ESTÁ BEM! 
Já ENTENDI!! 


Ó espírito de fogo, 
orneça-nos a benção 
e seu calor... 


POR QUE UMA 
PESSOA DE ALTA 
POSIÇÃO COMO 
O SENHOR VEIO 
LORDE E y COMIGO? 


SPARK, O 
QUE VOCÊ FEZ 
QUANDO ESTEVE 
DIANTE DOS 
LADRÕES? 


TENHO 
VERGONHA ATÉ 
DE ME LEMBRAR, 

MAS JOGUEI A 
ESPADA E DEI AS 
COSTAS PARA 
OS INIMIGOS... 


NAQUELE 

DIA FUI EU 
QUEM INVOCOU 
A MAGIA PARA 

CURAR AS FERIDAS 

QUE O SENHOR 
RECEBEU DOS 

LADRÕES. 


EU ACHEI 
SUA ESCOLHA 
DEVERAS 
INTERESSANTE, 
LORDE SPARK... 
ISTO NÃO SERIA 
SUFICIENTE? 


SACERDOTE... 
EU AINDA SOU 
APENAS UM 
APRENDIZ DE 
CAVALEIRO. Sô 
SPARK ESTA 


E 
À ta 


/ 


N 
Nº ES» N 


- PARA 
SE LIVRAR 
DO INIMIGO, 
JOGA ATÉ A 
ESPADA 
SE FORA. 
ISSO NÃO 
FOR UMA 
FORMA DE 
CORAGEM... 


ALGO QUE 
O PREOCUPA... 
COMO ASSIM? 


SIM. DESDE 
QUE PARTIMOS, 
TENHO SENTIDO 

QUE ESTAMOS 
SENDO SEGUIDOS. 
NÃO SENTIU O 


PENSANDO 
BEM, ME LEM- 
BRO DE UMA 

IMPRESSÃO 
ESTRANHA... 


NESTE 
MOMENTO 
NÃO PERCEBO 
NADA. 


PODE SER 
QUE TENHA 
SIDO APENAS 
IMPRESSÃO. 


ALGO QUE ME 
PREOCUPA... 


SIM, 
COMO SE 
ALGUÉM 
OU ALGO 

ESTIVESSE NOS 
INFLUENCIANDO, 


AH, TÁ ( 
QUENTE! à 


QUE TAL 


AINDA 
MAIS CONSI- 


O SENHOR Já 
DERANDO QUE PENSOU O QUE 


FAREMOS QUANDO 
ALCANÇARMOS 
OS LADRÕES? 


TENHO 
PLANO 
NENHUM. 


SE 
ENFREN- 
TARMOS 

DISPOSTOS 
A MORRER, 
DÁ-SE UM 
JEITO. 


COISAS ES- 
QUISITAS. Já Vi 
QUE À ÚNICA 
/) COISA QUE POSSO 
CONTAR DE FATO É 
COM SUA MAGIA 
DE CURA. 


ALIÁS, O QUE 
É EXATAMENTE 
O TESOURO QUE 
OS LADRÕES 
ROUBARAM? 


AH, TÁ... ISSO 
QUER DIZER QUE NóS 
REALMENTE FOMOS 
MOBILIZADOS APENAS 
PARA LUTAR PELA 
HONRA DA NAÇÃO, 
CERTO? 


DA... ESFERA 
DE CRISTAL DE 
ALMAS. É SÓ... 
UM ARTEFATO 
CERIMONIAL...! 


NÃO POSSO 

REVELAR QUE 

A ESFERA DE 
CRISTAL DE ALMAS 
É ALGO QUE PODE 

PROVOCAR À 

DESTRUIÇÃO 

DESTE MUNDO... 


É IMPOSSÍVEL 
DIZER A ELES 
QUE O FUTURO DE 
TODA A ILHA DE 
LODOSS DEPENDE 
DO SUCESSO DE 
NOSSA MISSÃO. 


QUE 
BOM! 
ESTAMOS 


EA 
OPA! FORTALEZA 


ISTO QUER 
DIZER QUE 
FINALMENTE 
SAÍMOS DO 
DESERTO! 


sou 
SPARK, 
DA TRIBO 
DA CHAMA! 
VIEMOS DE 
AKROYD À 
CAÇA DOS 
LADRÕES!!! 


ZA Ná 


QUAL É A 
PISTA DOS 
LADRÕES? 


N - E 
à : ' a 
Es —-eá E 
s 
é 


TALS E 


SÃO DOIS 


q 
po 
ouso 
LL 
TzLos 
OuLcLa 
ZNxEw 
ASS 
vo SA 
ES 
o 


VOCÊS TÊM 
A DIZER! 


ACHA- 

Os 
GUERREIROS 
QUE VIERAM DE 
AKROYD QUEREM 
OUVIR O QUE 


SÚDITOS DE 


FLAIM, 
MOS VÁLIDO 


ALERTAR A 
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SE DISSÉSSEMOS 
QUE SOMOS SALTEA- 
DORES DISFARÇADOS 
E VIEMOS PARA FLAIM 

FURTAR, SERÍAMOS 


PARA 
DECAPITADOS IMEDIA- 
TAMENTE. FIQUE 
TRANQÚILO, NÃO 
VÃO DESCOBRIR! 


ENQUANTO 
ISSO, DES- 
CANSE BEM. 


EU SOU 
UM APRENDIZ 
DE CAVALEIRO 
DE FLAIM, ME 
CHAMO SPARK. 


QUERO 
OUVIR SOBRE 
OS SERES 
SUSPEITOS 
QUE VOCÊS 
AVISTARAM. 


ANTES, SE 
POSSÍVEL... 


MEU 
COMPANHEIRO, 
QUE FOI FERIDO 

POR ESSES SERES, 
ESTÁ MUITO 
MAL E... 


ESTIVER 
ÃO MEU 
ALCANCE, 
ESTOU À 
DISPOSIÇÃO. 


VIM 
COM MEU 
COMPANHEI- 
RO PARA ESTE 
REINO PORQUE 


COMO MER- 
CENÁRIOS. 


AQUI 
NÃO TEMOS 
NINGUÉM QUE 
PRATICA MAGIA 
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BEM... 
DISSERAM- 
ME PARA VIR 
AQUI... 


DO MEIO DIA 
NOS DE ONTEM... 
DEPARAMOS 


ELFOS 
DROW SÃO 
SERES DA 
FLORESTA E A 
TRAVESSIA DO 
DESERTO DEVE 
SER DURA PARA 


COMO ELES 
PODEM AGIR NA 
ÁGUA, PREFERIRAM 
EVITAR O DESERTO E 
SEGUIRAM PARA O 
SUL PELO RIO!! 


NÃO 
SOMOS 
LOUCOS AO 
PONTO DE EN- 
FRENTAR CINCO 
ELFOS DROW R 
SOZINHOS. É [yoga 


“a co!! 


Aero) 


É a SA É 
ES, IZ 
DE DS 


MAS NÃO 
CONSE- 
GUIMOS. 


“ ETERNA 
AN 


E 
q 


RT Vi Ny 
ly QU 


+ vá ; né 4 


(tara | 


MONSTRO 

SURGIU DO 

ROSCOU-SE 
NELE. 


VERDADEIRA 
IDENTIDADE 
DESTE 


Espíritos da terra, 
emprestem-me sua mão 
que adverte... 


PODEM FICAR 
TRANQUILOS, 


Ó todo Abe 


senhor deus da guerra Myri... 
Eis um ferido que necessita 
de seu auxílio... 


NE Im: 
É | : L! y 
' o y + FVOODO... 
| AS. 


ISSO 
NÃO FAZ 
SENTIDO... 


É EXATAMENTE 
POR ISSO QUE É 
SUSPEITO... 


POR Q 
SOBREVIVE- 
MOS. APÓS 
ATACAREM 
RANDY, OS: 


ELFOS DROWS 
DESAPARECERAM. 


p 


W 
' 
be 
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O QUE 
É ESSA 
CO/SA/2 


A ID NI 


É: 


Í 


44, 


CAR 
SACER- % 
À “DOTE Á! 
2! 


o, 


La 


ARMADILHA!? 


SS 
“ug 
EN 
W 
O) 


ARMADILHA 
DELES!!! 


MAS É 
CERTO QUE 
CAÍMOS N4 


ão 


inaç 


“ 


da Determ 


e 
AQ: 
Ss 
So 
o 
- 
Q 


8% 


INIMIGO? 
O QUE É 
ESSA COISA... 


SACERDOTE 
GREEVUS? 
CONSEGUI 
TRAZE-LA 
DE ONDE 
ESTAVA... 


MAL 
COMEÇAMOS 
A CAÇADA AOS 
DROWS E JÁ NOS 
DEPARAMOS COM 
UM MONSTRO 
BIZARRO! 


GARRACK:!! 
LEAF!! ALDO!! 
TODOS ESTÃO 


SE 
ARS VELMENTE 


NHEIRO SERÁ IM- 


ORNOU- POSSÍVEL 
Epis SALVÁ-LO. 


DEIRO DO 
MONSTRO. 


NADA QUE 
POSSAMOS 
FAZERS 


LS 


[ 
Mill [ A 


É A PRIMEIRA VEZ 
QUE ENFRENTO UM 
MONSTRO QUE SE 
PARASITA, MAS TUDO 
INDICA QUE... 


«« «À ÚNICA 
MANEIRA 
DE PARAR A 
ATIVIDADE DO 
MONSTRO... 


A VIDA DO 
HOSPEDEIRO]! 


PELA FOR- 
ÇA GERADA 
DE ONDE SE 


ESPERE, 
GARRAC! 
NóS SO- 
7ODOS MOS COM- 
pró PANHE/- e 
Forças, SAEM UM ABRIGO, POR 
; É sã FAVOR! 


Vi MUITOS 
GUERREIROS 
MORREREM 

POR LUTAREM 
MO LADO DE 
COMPANHE!- 
ROS COMO 


- Oh, grande deus 
Myri; que governa 
a guerra... 


Estes bravos heróis estão 
reunidos dispostos a 
batalha... 


«nos dê a proteção divina, a 
determinação de ferro e a coragem 


PREOCUPE, 
ALDONONA. 
QUALQUER 
GUERREIRO E 
QUE ENFRENTA ENTÃO? 
SUA PRIMEIRA SENTE A 
BATALHA PASSA CORAGEM 
POR ISSO. É 
UMA PROVAÇÃO 
QUE O DEUS 
MYRI DISTRIBUIU 
POR IGUAL A 
TODOS OS 
HOMENS. 


Hr 
es 


COORDENE À 
DISPOSIÇÃO DOS 
GUERREIROS E 
VAMOS ATACAR 


ALDONOVA, 
USE SEU FEITIÇO 
E Z4R4 IMPEDIR O 
| MOVIMENTO DO 
MONSTROS! 


1 Alm Li É 
DE TRÁS! 


GARRACK 
E LE4F, 
MBRAM O 
CAMINHO! 
il 
4 


i |! us Y PELO 
frota, q CENTRO/! 


Vl dl 
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ON 


po 2 a mM É 
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a A a 5 a 
SIC ÁS “nd 


PARA UM 
PRINCIPIANTE 
ESTÁ MUITO 


A 


Dr 


i ' - 
lama 
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Pela força gerada - 
de onde se origina 
o mana!! 


Que se torne fio 


da espada de luz. 


E perfure o meu 
inimigo! 
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PU 


REZA 


E sa 


E N 


NãO ME- 
NOSPREZE 
A FORÇA DO 
GUERREIRO 
MERCENÁRIO 
DE FLAIM!! 


Envie o castigo do 
inferno para o Corpo do 
inimigo! 
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PARE!! ELE 
NãO ESTÁ MAIS 
CONSCIENTE!! 


post 


Pela força gerada de , “ E V: 
Pos SÊ 


onde se origina o mana!! 


Destrua o inimigo 
tornando-se uma bola de 
fogo! 
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PARECE 


PROVAVELMENTE 
É UMA ARVORE 
DA FLORESTA DE 
MARMO CULTIVADA 
COM MAGIA. 


SEJA O 
QUE FOR, FOI 


NO HOSPEDEIRO 
PRONTA PARA 
ECLODIR COM 

MAGIA DE CURA. 


EEN 


EA 
at 


O APRENDIZ 
INDICANDO. 


ADMITIDA DE 
IMEDIATO 


us 
uvíS 
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DE CAVALEIRO, A 
CREIO QUE SERÁ 


SPARK, 
ESTÁ 
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VOCÊ TEM 
OBRIGAÇÃO DE 
ME LEVAR COM 

VOCÊS... 


NÃO ME 
LEVE A MAL. SEI 
QUE A MORTE DE 
RANDY NÃO É RES- 
PONSABILIDADE 
DE VOCÊS. 
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SABIA BEM 
O SOFRIMENTO 
QUE É VIVER 
AQUI EM 
LODOSS. 


0:74 
4 


VA 


AH... 
CABELO DE 
MULHER... 


Pa 
seas 
re A b = SS 
noRA Dá MMS 
PENSAR NESSAS 
COISAS?! 


TEM QUE 
ACALMAR!! 


AAH, MEU 
CORAÇÃO!!! 
PARE DE 
BATER ALTO!! 
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CHEFE! 
O DEPÓSITO 
DE PROVISÕES 
NÃO FOI AFETA- 


.. RESTOU 
APENAS 
UM DOS 

CAVALOS. 


Ss 
LADRÕES 
SEGUIRAM 
PARA O SUL E 
DEVEM TER 
SEGUIDO PARA 
A A CIDADE DE 
COM MR ã 4 HIRUTO. 
O CAVALO MP 
SOBREVIVENTE 
PODEMOS MANDAR 
UM MENSAGEIRO 
PARA O GOVERNANTE 
DE HIRUTO SUGERINDO 
UMA EMBOSCADA 
CONTRA OS ELFOS 


E ENTÃO? 
O QUE FAREMOS 
AGORA? 


É QUE 
SEU MODO 
DE LUTAR É 
TÃO DIRETO, 

COMANDANTE, 
QUE É MEIO... 
PREOCUPANTE! 
MAS.... 


SOU ASSIM 
MESMO. NÃO 


PARTI- 
REMOS LO- 
GO. NADA DE 
NEGLIGÊNCIA 
NOS PREPA- 
RATIVOS. 


COMO DIZER. 
NÃO CONSIGO 
TRADUZIR EM 
PALAVRAS 
CLARAS, 
MAS.... 


PREOCUPANTE... 
MAS, NÃO SE 
SABE POR QUE, 
É UM ESTILO DE 
COMANDO 
ATRAENTE, 
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ESTÁ 
BRINCANDO? 
VOCÊ?! 


VAMOS 
PARTIR! ! 


SOB UM BOM 
COMANDO É A 
SORTE GRANDE 
PARA UM GUER- 

REIRO MERCENA- 


E SORTE QUE 
E E ANDA DE MÃOS 
psd E DADAS COM A 
Á MORTE... 
ARREPIOS. 


ENTAZÃO, 
VAMOS CERCAR 
OS LADRÕES DE 

UMA VEZ!! 


id 


O QUE 
DOIS DOS 
INTEGRANTES 
DO CONSELHO 


DIGA QUE 
SE ESQUECEU 
DE QUE, APÓS 

O FALECIMENTO 
DO REI BELO, AS 
DECISÕES QUE 
ENVOLVAM O 
FUTURO DE 
MARMO... 


«PRECISAM SER 
TOMADAS POR UM 
CONSELHO? E QUE 

ESTE CONSELHO INCLUI 
NÃO APENAS NOS, MAS 
TAMBÉM ASHRAM. 


SE É ASSIM, 
EXPLIQUE-SE 
SEM DEMORA, 

WAGNARD. 


DIGA-NOS NO 
QUE CONSISTE 
ESTA CERIMÔNIA 
SUSPEITA REALIZA- 
DA NOS PORÕES 
DO CASTELO. 


O QUE ESSE 
SUJEITO ANDA 
PENSANDO?... 


dl 


SHOODER E . 
RUZEB... NÃO 
PRECISAVAM SE 
DAR AO TRABA- 
LHO DE VIR 
ATÉ AQUI. 


BASTA QUE 
COMPREENDAM 
QUE ESTE EVENTO 
ESTÁ DIRETAMENTE 
LIGADO AO ANSEIO 
DO REI BELO DE QUE 
LODOSS SEJA 
UNIFICADA. 


ACONTECERÁ 
COM A RESSURREI- 
ÇÃO DE KARDIS, 
A DEUSA DA 
DESTRUIÇÃO. 


E Ap 


moococooeesememm  náit > 


= ATÉ QUANDO KANON Já SE 
VAMOS PERMITIR ENCONTRA SOB 
QUE ALGUNS O DOMÍNIO DE 
POUCOS 
GUERRE/ROS 


VEXÉRCITO LIVRE”, 
FAÇAM O QUE BEM 
ENTENDEM? 


GENERAL! 
A FORÇA EX- 
PEDICIONÁRIA by 


RETORNOU. 


SENHOR, 
RETORNO 
APÓS OCUPAR 
ADAN. 


...CONSE- 

GUIRAM Ro. | EM APENAS 
TOMARA | À S &24| vols DIAS... 
CIDADE DE À 


MUITO BEM, 
PIROTESS. 


JESTADE, 
ASHRAM. 


QUE ESSA 
MULHER CUJA E 
ORIGEM NÃO 

SABEMOS 
ESTA NOS 
ACOMPA- 
NHANDO? 


LEAF, 
QUANTO 
FALTA ATÉ A 
CIDADE DE 
HIRUTO? 


ESTAMOS 
ATRÁS DOS 
MESMOS INIMI- 
GOS. É NATURAL 
NOS AJUDAR- 
MOS UNS AOS 


SENHORITA 
RYNA ESTA NOS 
ACOMPANHANDO 

PARA VINGAR 
SEU COMPA- 
NHEIRO. 


GUARDEM 
AS ESPADAS! 
SOU UM MEN- 

SAGE/RO DE 

HIRUTO!! 


q COISA ESTA SE 
APROXIMANDO... ja 


POR 
FAVOR ME 
ACOMPBANHEM. 


Pai 
Mo Mit 


HI) Ir a a É E =. Lo 
At Ep V d|] iv a 


MAN: 
me 26: 
LEA FAS 


(J: 


SOU O 


EU 
RECEBI 4 APRENDIZ DE 
INCUMBÊNCIA CAVALEIRO 
DE PERSEGUIR SPARK. 
E PUNIR OS 
LADRÕES DO 


GOVERNANTE 
DE HIRUTO, 


ESTOU 
A PAR DA 
HISTÓRIA. 


DE PARECE 
IRREQUIETA. 


CONFORME 
O RELATO, UM 


SOLDADO DE 
HIRUTO FOI ATA- 
| ui CADO POR UM 
4 BANDO DE EL- 
| COMUNI- FOS DROW 
CADO QUE 
NO SUL. 


RECEBI HÁ 
POUCO. 


ENTENDO! 
PARTIREMOS 
IMEDIATAMENTE 
| ' EA EM PERSEGUIÇÃO 
Bisa CE (4 q AOS LADRÕES. 
QUE PODEM CONTAR E, 
COM O TOTAL APOIO 
DE HIRUTO, MAS... 


AINDA NÃO 
OUVIRAM? 


PELAS 
MOVIMENTAÇÕES 
NA CIDADE, DEU 
PARA PERCEBER 
QUE HIRUTO SE 

PREPARA PARA / 

ALGO... 


DE HIRUTO Ti A ENFIM O 


PARTIRÃO APRO- ! E REI KASHUE 


XIMADAMENTE CEM 
CAVALEIROS E 
QUINHENTOS 

SOLDADOS 
PARA A 
GUERRA. 


CONVOCOU TODO 
O EXÉRCITO DE 
FLAIM PARA QUE 
PARTAM PARA 
A GUERRA. 


SOUBE QUE O 
PRIMEIRO BATALHÃO, 
SOB O COMANDO DO 
PRÓPRIO RE/ KASHUE, 

JÁ PARTIU PARA 


INÍCIO DA BATALHA 
DECISIVA CONTRA 


E NO ENTANTO... 
O QUE EU ESTOU 
FAZENDO, NUM MOMENTO 
TÃO IMPORTANTE?! 


A 


NA OCASIÃO DA 
GUERRA DOS 
HERÓIS, EU 
TAMBÉM... 


«LUTAVA 
REPETIDAMENTE 
EM VIOLENTAS 


SOUBESSE 
QUE NÃO PODERIA 
PARTICIPAR MAIS 


DE BATALHAS, BATALHAS CONTRA 
NUNCA TERIA MARMO COMO 
ACEITO ESTE IMEDIATO DO 

CARGO DE REI KASHUE. NO 
GOVERNANTE. 


ENTANTO... 


TANTO 
EU COMO 
VOCÊ TEMOS 
NOSSAS RESPEC- 
TIVAS MISSÕES 
QUE NOS FORAM 
CONCEDIDAS. 


SENHOR... 


EXECUTÁ-LAS 
TAMBÉM É UMA 
BATALHA. 


SPARK, TEM 
MAIS UMA 
INFORMAÇÃO 
RELEVANTE. 


VA INICIAR 
A GRANDE 
GUERRAS! 


157 


CONSEGUIU 
ALGUMA IN- 
FORMAÇÃO 
SOBRE OS 
LADRÕES? 


TANTO FAZ. 
VAMOS PEGAR 
LOGO ESSES 
LADRÕES E 
ENCERRAR 
ESTA MIS- 


Ê... 
A ATUAÇÃO 
NA BATALHA É 
A MELHOR FORMA 
DE UM SOLDADO 
MERCENÁRIO SER 
PROMOVIDO! 


); 


o 
q 
a) 
pes 
o) 
O) 


MAIS FIRMEZA, 
SPARK!! ISSO 
MISSÃO! 


TAMBÉM É UMA 


; EN N 


PS — 


“NÃO SEJA 
UM HOMEM 
RESTRITO A 
CUMPRIR UMA 
MISSÃO QUE 
LHE FOI 
CONFIADA. ” 


SE... 
SERÁ? 


SPARK... 
O SENHOR 
NÃO SABE. 


O QUANTO É 
IMPORTANTE 
ESTA MISSÃO... 


E 


IAN 


, 


DEVO FAZER, 
CAVALEIRO 
LIVRE PARN/? 


7 


Um 


OLHA 
LÁ, ELE 
) ; VAMOS 
TÁ FURIOSO 
PORQUE PRI 
VOCÊ FALOU 
BESTEIRA. 


É ASSIM, 

SE EU PUDESSE 
CONSCIENTIZAR 
SPARK DE 

QUE... 


E ar: 


DO SENHOR ESTAR 
ARCANDO COM UMA 
PARTE DO FUTURO 
DE LODOSS. E 


POR 
ENQUANTO, 


p AINDA É 
ELE AINDA É MELHOR NOS 
MUITO JOVEM. CONCENTRARMOS 
SE TOMASSE EM RECUPERAR 
GONSCIÊNCIA DO O ARTEFATO 
QUÃO ASSUS- CERIMONIAL 
TADORA É A ROUBADO. 


, REALIDADE... % E 
Dm. A rm S 


| ISSO NãO d 


PREOCUPA 
VOCE? 


OS LADRÕES 
NORMALMENTE 
FOGEM DE UMA 

MANEIRA BEM MAIS 
DISCRETA... ESSES 
SÃO MUITO ES- 
CANDALOSOS. 


VOCÊ ACHA? 
ELES TAMBÉM 
DEVEM ESTAR 
FAZENDO O 
QUE PODEM. 


LADRÕES 
MAIS BAGUN- 
CEIROS... 


POR 
FALAR NISSO, 
O GOVERNANTE 
DE HIRUTO... 


HOJE PELA 
MANHÃ, SURGIU 
UMA JOVEM NO 

PORTÃO NORTE DE 
HIRUTO. ELA DIZIA 
SER DE BLADE... 


[Do TE TA 


ERA UMA 
GAROTA QUE 
PARECIA SER 
COMO NÃO HAVIA CLÉRIGA E USA- 
NADA DE SUSPEITO, VA UM CAPUZ 
A GUARDA PERMITIU BRANCO. 
QUE SEGUISSE 
VIAGEM, MAS... 


QUEM 
ERA ESTA 
GAROTA?! 


O GUARDA 
DO PORTÃO 
PERGUNTOU 
O PORQUE DA 
VIAGEM E À GAROTA 
RESPONDEU O 
SEGUINTE... 


QUAL 
O SEU 
NÃO... NOMES! 
NÃO ACHARAM 
NECESSÁRIO 
PERGUNTAR... 


QUE MAIS 
ACONTECEU 
COM ESTA 


SOU 
GUIADA PELA 
DEUSA... 


«E PERSIGO 

O DIABÓLICO 

SONHO DAS 
TREVAS. 


“SOU 
GUIADA PELA 


"...E PERSIGO 
O DIABÓLICO DEUGA...* 
SONHO DAS 
TREVAS.” 


N 


DA 


SE ISSO FOR 
VERDADE, QUEM 
SERIA?... 


ISTO 
SIGNIFICA 
QUE EXISTE 
MAIS ALGUÉM 
ALÉM DE NÓS NO 
ENCALÇO DOS 


&— 
LADRÕES/? & 
SS 


PERSONAGENS, 
FEMININAS VA 


MUITA a 
PARA COR- 


COM ALGUNS 
PROBLEMAS, 
ENFIM FOI LANÇA- 
DO O PRIMEIRO 
VOLUME DE 
*LODOSS"!! 


| 


Bem-vindo 


à Ilha de 


Pãra a você, “que deseja” conhecer melhor o mundo de 
mom ED » 
Lodoss; eia'a” seguir “algumas informações a “respeito. 
o 
Es lér estas páginas, leia novamente O darei e. 


- um espírito da água é mais frequentemente usada para defesa ou auxílio. 


lo de Lodoss. 


Bem-vindo 


à Ilha de 


» A Magia Divina «» 

Trata-se de uma magia que empresta o poder de algum deus. Portanto, sua intensidade e seu resultado 
são diretamente relacionados à intensidade da fé de quem a utiliza. Mesmo que o praticante tenha 
se tornado fiel há pouco tempo, desde que tenha muita fé, é capaz de manifestar forças grandiosas. 
Dizem que algumas pessoas realmente especiais conseguem receber o próprio deus em seu corpo. 
Uma das magias mais representativas da Magia Sagrada são as palavras de cura. Trata-se de uma magia 
para curar ferimentos, tanto superficiais como feridas profundas que poderiam causar até a morte do 
convalescente. Outra grande vantagem é que o ferido não precisa crer no deus invocado. Ele pode 
receber a bênção da mesma forma que um fiel servidor. O paciente que recebe esses cuidados não só 
sente o alívio de suas dores, como é possível até que a cicatriz desapareça completamente. Portanto, 
pode-se dizer que a magia de cura é um milagre do deus invocado. 


9 EA Magia Arcana 

Esta magia já era usada muito antes da época de Spark e seus companheiros: ela tem origem num 
período em que o reino mágico Kastull dominava não apenas Lodoss, mas o mundo inteiro, pois 
seus dominantes usavam essa poderosa magia. À essência dessa magia é usar palavras mágicas para 
dominar coisas materiais, alterando ou aumentando a sua natureza. À Magia de Palavras Antigas é 
acessível a quem estudar, pesquisar e descobrir livros antigos, relíquias e vestígios da época do reino 
mágico de Kastull. É um meio que exige muita dedicação e treino. Slayn e Aldonova conquistaram 
suas respectivas capacidades mágicas através desse esforço. Durante este primeiro volume, na luta 
contra a Árvore de Magia, Aldonova usou a “esfera de chamas”, que faz com que uma “bola de fogo” 
estoure contra O ipútigo, É É uma magia Pasto potente. 


< A Magia Elemental. 
Trata-se de uma magia realizada com a ajuda de espíritos que vivem num mundo diferente dos humanos. 
Para fazer bom uso desta magia, é necessário comunicar-se com os espíritos. Por isso, é mais usado por 
elfos, seres mais próximos à natureza dos espíritos do que os humanos. Os espíritos podem ser divididos 
em: “espíritos do fogo”, “espíritos da água”, “espíritos do vento”, “espíritos da terra” e “espíritos da 
alma”. Normalmente, humanos não são capazes de ver tais espíritos, mas sua força está muito ligada 
a este mundo, pois se o fogo queima, o vento sopra e a água corre, é sinal de que seus respectivos 
espíritos estão atuando. Neste primeiro volume, Leaf usa uma magia de espírito emprestando a força 
da Salamandra, o espírito de fogo. Outro exemplo de espíritos do fogo é o Silpho, um espírito de alto 
nível. É mais comum que a magia de um espírito do fogo seja de ataque. Em contraposição, a magia de 


Bem-vindo 


d ] ha de 


Mapa da ilha de Lodoss. 


Conheça alguns detalhes de cada país da ilha 


de Lodoss, o mundo onde vivem Spark e seu: 


companheiros de 


1. Império de Flaim. 
O país mais forte de Lodoss governado pelo fundador, 


o grande Rei Mercenário Kashue. Após muitos anos 


- de inimizade, Kashue conseguiu um acordo de paz 


- entre a Tribo da Chama e a Tribo de Vento. Spark é 
* descendente direto do líder da Tribo da Chama. 


2. País Allania 
O país mais antigo de Lodoss, é governado pelo 
cruel, insensível e ambicioso Duque Raster, que se 


tornou rei após assassinar o antigo rei Nadmos VII. 


3. Império Sagrado de Valis 

E o império governado pelo Rei Monge Etoh, 
companheiro de Parn e Deedlit na lendária Guerra 
dos Heróis e amigo de infância de Parn. 


4. Império Kanon 
Atualmente é dominado pelo Cavaleiro Negro 
Ashram, do império Marmo. É nesse império que a 
Resistência Livre de Kanon, liderada pelo Cavaleiro 
Livre Parn, luta pela liberdade contra Marmo. 


5. Principado de Moss 

Governado pelo Príncipe Jester, o Principado 
de Moss é uma liga de pequenos reinos, unidos 
pelo Acordo do Dragão, um tratado respeitado 
principalmente quando se trata de proteger a liga 
da invasão estrangeira. Entretanto, ainda existem 
inúmeros conflitos internos, alguns inclusive já 


duram centenas de anos. 


6. Marmo, a Ilha das Trevas. 


Maus a ilha das Trevas. 


Bem-vindo 


à Hha de 


7 ASHRAM, O 4 
Cavaleiro Negro. 


IN 


WAGNARD 
A) Sacerdote ateNegro. 


eo 


Essa] A respeito das raças élficas. 
ado çã nd d 


à Hha de 


“Lodoss não é habitada apenas por humanos, mas 
também por muitas outras espécies inteligentes. 

“Dentre tantas, os elfos se “destacam por sua 
beleza tata e incríveis habilidades mágicas. 


Ra 
= AN 
Meio-El 
(Leaf). 


fo 


p no q 4» 


Os Elfos do” EE NAS 
Bosque dos Espelhos. NST=a 


um ANE 
A RAS = 
N Na 


Os elfos tem orelhas longas e seu ciclo de vida é muito maior do que os humanos, podendo viver até 


g o 


e, 


mais de mil anos. Após atingir a aparência semelhante a de um humano com vinte a trinta anos, sua 
aparência não se altera por muito tempo. As principais raças são os elfos do Bosque dos Espelhos, os 
elfos nobres, os meio-elfos e os elfos drows. Dentre todas as raças, a mais refinada é os elfos nobres, 
que habitam a Floresta Sem Retorno. Sua maior particularidade é que nunca morrem, mas também 
caracterizam-se por não se interessar com o que acontece fora de sua floresta. Porém, Deedlit não 
gostou dessa vida sem estímulo nem alterações e partiu em busca de aventuras no mundo dos 
humanos. Os meio-elfos são mestiços de humanos com elfos e Leaf é um bom exemplo, pois é o 
fruto da união entre um elfo com uma humana. Os elfos drows, cuja pele tem um tom mais escuro, 
são rejeitados por outros elfos por sua tendência à crueldade. Pirotess, braço direito de Ashram, 
e Ruzebu, líder dos elfos drows da Floresta da Escuridão e membro do Conselho de Marmo, são 
importantes representantes dessa raça élfica. 


Ry 


A Lenda do Cavaleiro 


persegue os Elfos Drows é revelada, 
bem como o grande perigo que toda 


a Ilha de Lodoss corre com o roubo 
da Esfera de Cristal das Almas. 


gt IÃO shimbum! 


FULLMETAL PANIC 


O LADO CÔMICO DA PARANÓIA 


Paranóia: psicose crônica caracteriza- 
da por delírio interpretativo progressivo 
com perfeita lógica aparente. A pessoa 
que sofre deste distúrbio tem dificuldade 
de discernir fantasia de realidade, crian- 
do complexas argumentações para sus- 
tentar sua interpretação do mundo, que 
pode alcançar níveis messiânicos, mila- 
grosos ou catastróficos. Geralmente, o 
maior temor de um paranóico é a segu- 
rança de quem ama. 

O parágrafo acima descreve perfeita- 
mente Sousuke Sagara, o aluno recém 
transferido para o colégio de Kaname. 
Entretanto, não bastando aparentar sofrer 
de sérios problemas psiquiátricos, Sou- 
suke tem um arsenal de dar 
inveja ao mais moderno dos 
exércitos! E, para O azar de 
Kaname Chidori, é a ela que 
esse paranóico desgover- 
nado escolheu para proteger... 
Hm... Será por azar, mesmo? O 
que Kaname não sabe é que boa 
parte das insanidades de Sagara 
são de fato ameaças reais... 
e que não só ela, mas mui- 
tos correm sério risco com 
um eventual sequestro! =. 

Eis 0 argumen- Ey a 

Ea 


4% 


to desse divertido 
mangá que mistura 
comédia colegial 


o 
o 
AN 
IMUS 
ENA = 


Pam SSRES 


ud fuel 
| ú 


com uma autêntica aventura bélica 
com direito a mechas (robôs gigantes), 
veículos incríveis e equipamento de 
última geração! Além de uma equipe 
afinada e muito carismática enfrentando 
situações de tirar o fôlego! 
EssahilárianovidadequeaPaniniComics 
tráz ao Brasil! Trata-se da primeira série 
de mangá do título, equivalente à série 
que passou recentemente no canal Ani- 
max, pela TV a cabo. A versão brasileira 
será mensal em nove volumes, com a 
mesma quantidade de páginas que foi 
lançada no Japão, mantendo ordem de 
leitura, onomatopéias originais, extras e 
todo cuidado que os leitores do selo 
Planet Mangá já conhecem bem! 
Não perca! & 


Sousuke Sagara 
Um soldado eficiente, um 


apaixonado precavido ou 4 
apenas um paranóico? NAO 
Re) | 


FULLMETAL PANIC 1 
DE SHOJI GATOH E RETSU TATEO 
— AVENTURA / FANTASIA — FORMATO 13 X 18 CM 


— 176 PAGINAS — 6 VOLUMES 
— VALOR A DEFINIR - DISTR. SETORIZADA 


ALGUNS PERSONAGENS 


ML Major da organização Mithril 
| N e superior de Sousuke. 


/ 


DR 


Kyoko Tokiwa 
Melhor amiga 
de Kaname. 


ineo Shinji Kazama 

Kurz Weber 
nf Ad Colega de escola de 
Parceiro de Sousuke e Melissa na Kaname, louco por 
missão de proteger Kaname. fotografia e armas. 
Estudante bonita, 


simpática e popular 
“que só dá trabalho 
para 0 Sousuke 
protegê-la. 


Parceira de Sousuke 
e Kurz na missão de 
proteger Kaname. 


E 
E 


TODOS 0S MANGÁS DA LINHA PLANET MANGÁ SÃO IMPRESSOS EM PAPEL PISA BRITE 52 E TÊM DISTRIBUIÇÃO SETORIZADA. 


ANGEL KAREKANO 4 


SANCTUARY 18 DEMASAMITSUDA 
DE KAORI YUKI - ROMANCE / COMÉDIA / DRAMA 


ta — FORMATO 11,4X 17,7 CM 
— AVENTURA / DRAMA -1I2 PÁGINAS 208 PÁGINAS 


- FORMATO 11,4X 17,7 CM —R$5,50 


à SOLITÁRIO 22 
DE KAZUO KOIKE E 
| GOSEKI KOJIMA 


É “HISTÓRICO /DRAMA/ADULTO | 


— FORMATO 13 X 18 CM 
- 336 PAGINAS — R$ 12,90 


BERSERK 18 


DE KENTARO MIURA 


— AVENTURA / TERROR / ADULTO 
— FORMATO 13 X 18 CM 
— 128 PAGINAS — R$ 5,90 


ME CRYINGFREEMAN1 O TIGRE E 
DE KAZUO KOIKEE RYOICHIIKEGAMI O DRAGAO 8 


“AÇÃO/POLICIAL DE ANDY SETO E WANG DU LU 
— 192 PÁGINAS - HISTÓRICO / AVENTURA / DRAMA 
= FORMATO 13X 18 CM - FORMATO 13,7 X 20 CM 
| | = VALOR A DEFINIR — 120 PÁGINAS -R$8,90 
destaques do mês 


LODOSS WAR — A LENDA DO CAVALEIRO 1 


DE MASATO NATSUMOTO E RYO MYZUNO 
— AVENTURA / FANTASIA — FORMATO 13X 18 CM —176 PÁGINAS —6 VOLUMES  — VALOR A DEFINIR 


O sonho de Spark é tornar-se um grande cavaleiro como Parn e seu rei Kashue. Sua chance 
surge quando um importante tesouro é roubado € ele parte em uma missão para recuperá-lo. 


FULLMETAL PANIC 1 -perestuo TATEO E sHOUJI GATOH 
- AÇÃO / COMÉDIA - FORMATO 13X 18 CM -176 PÁGINAS -9 VOLUMES VALOR A DEFINIR 


O frio Sousuke Sagara é um supersoldado encarregado de proteger a colegial cheia de energia 
Chidori Kaname que, sem saber, está envolvida em uma complexa trama militar! 


SAMURAI CHAMPLOO 2 

DE MANGLOBE E MASARU GOTSUBO 

- AVENTURA / COMÉDIA -FORMATO 13X 18 CM — —176 PÁGINAS 
- 2 VOLUMES -R$9,50 


O trio de malucos continua sua busca pelo samurai que cheira a girassóis. No caminho, 
encontram um demônio que rouba espadas de samurais, um certo lobo solitário num dia de 
sorte e azar, um lorde saudoso de sua querida filhinha... e um samurai que cheira a girassóis!!! 


RECORD OF LODOSS WAR - EIYUU KISHIDEN - volume 1 
O RYO MIZUNO / GROUPSNE / KADOKAWA SHOTEN 1998 
O MASATO NATSUMOTO 1998. 
Originally published in Japan in 1998 by KADOKAWA SHOTEN PUBLISHING Co. Ltd. Tokyo. 
Portuguese language translation rights in Brazil arranged with KADOKAWA SHOTEN 
PUBLISHING CO, LTD, Tokyo through TOHAN CORPORATION, Tokyo. 


Para a edição brasileira O 2006 Panini Brasil Ltda. É proibida a reprodução 
total ou parcial desta obra sem a prévia autorização dos editores. 


Esta aventura deve ser lida no sentido 
oriental. Comece pelo outro lado! 
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IMPRÓPRIO PARA MENORES DE 12 ANOS 


